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Übung 2 - Skelettdarstellung

Abgabe: 31.05.2018 23:59 Uhr

Abnahme: 01.06.2018

Teilaufgaben:

• Visualisierung des Skeletts

• Modifikation von Freiheitsgraden

• Animation
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Wiederholung Modelltransformationen

Gegeben zwei lokale Koordinatensysteme K1, 
K2 durch Transformationen aus dem globalen 
Koordinatensystem 𝑀𝐺→1, 𝑀𝐺→2.

Umkehrabbildungen (aus dem lokalen System 
ins globale System): 

𝑀1→𝐺 = 𝑀𝐺→1
−1

Hintereinanderausführung:
𝑀1→2 = 𝑀1→𝐺 ⋅ 𝑀𝐺→2
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ASF-Skelette

Skelettattribute:

• Globale Positionierung

Knochenattribute

• Name

• Richtungsvektor (globales System)

• Länge

• Lokales Koordinatensystem (axis)

• Freiheitsgrade (dof)

• Begrenzungen

Zu berechnende Attribute

• Knochenrichtung im lokalen System (Achtung: Systemtransformation!)

• Transformationen zwischen den Koordinatensystemen
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Modifikation von Freiheitsgraden
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Transformation des Endeffektors:
𝑻𝑬 = 𝑴𝒐𝒓𝒊𝒈𝒊𝒏 ∙ 𝑹𝟎→𝟏 ∙ 𝑫𝑶𝑭𝟏 ∙ 𝑻𝟏→𝟐 ∙ 𝑹𝟏→𝟐 ∙ 𝑫𝑶𝑭𝟐 ∙ 𝑻𝟐→𝟑 ∙ 𝑹𝟐→𝟑 ∙ 𝑫𝑶𝑭𝟑 ∙ 𝑻𝟑→∗

Extrempunkte der Knochen:
𝑏𝑎𝑠𝑒 = 𝑇 ∙ 0 0 0 1 𝑇

𝑡𝑖𝑝 = 𝑇 ∙ 𝑑𝑖𝑟𝑙𝑜𝑐𝑎𝑙 = 𝑇𝑐ℎ𝑖𝑙𝑑 ∙ 0 0 0 1 𝑇

wobei 𝑇 jeweils die Transformation bis zu den Freiheitsgraden ist.

𝑫𝑶𝑭𝟐


